
F VICHE DE EHICULE

Superficiels:

Seuils de Dommages

Sérieux:

Graves:

Critiques:

Terminaux:

Usure:

SR:

PCV:

Seuil d’Usure

Maniabilité:

Structure:
Attributs

Fiabilité:

Senseurs:

Style:

Description:

Longueur:
Largeur:
Hauteur:

Équipement Standard et Optionnel:

Nom du personnage / Character’s name:

Nom du joueur / Player’s name:

Modèle du véhicule

Type de véhicule: Surface / Spatial

Classe de tonnage:

Capacité de transport (Passagers/Cargaison):

Accélération:

Vitesse de pointe:

Distance de freinage:

Vie utile (années/Distance)

Autonomie (Distance)Équipage minimum:

Points forts, Points faibles et Modifications:

Armement principal: Constructeur, planète Valeur:     neuf      usagé

Caractéristiques, et Caprices

Description des Zones:

Nombre de Zones:
Nombre de Ponts:



F SICHE DE TRUCTURE

Description des Zones:

Localisation (ville, planète):

Nom du bâtiment:

Édifice
Station
Complexe

Capacité d (P /Cargaison):’accueil ersonnes

Alimentation électrique: A  meli ntation en eau:

Caractéristiques spécifiques

Superficiels:

Seuils de Dommages

Sérieux:

Graves:

Critiques:

Terminaux:

Usure:

SR :+

Seuil d’Usure

Structure:
Attributs

Fiabilité:

Senseurs:

Style:

Description:

Longueur:
Largeur:
Hauteur:

Nombre d es:’étagSuperficie:

Zone 2 Zone 4Zone 3 Zone 5 Zone 6 Zone 7

Seuils de Dommages


